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概念方案
玩家沉浸在故事驱动和高度互动的
冒险中，在其中他们扮演太空安全
特工的角色，并开始执行确保太空
和平的任务。
玩家自由步行体验景点，穿行于 6 
个互动场景，并与媒体和物理目
标、特效以及身临其境的表演灯光
和主题环境互动。
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故事简介
你的朋友和你自己一起踏上了通往
未知深处的旅程。
你被太空情报局的安全部门招募，
装备精良的高科技武器，被运送到
土星环中一艘破旧的宇宙飞船上。
穿过废弃的船只，一路杀出一条血
路，收集稀有资源，在这个激动人
心的体验中取得最佳成绩，这是一
个故事驱动的景点和高强度互动表
演之间的完美平衡。

优点

• 高流通量和可重复性
• 紧凑且负担得起的沉浸式景点
• 可调整的布局以适合您的场地
• 低维护 
• 最先进的触觉效果
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骑行规格

占地面积： 250平方米 

客容量：360 pph 

体验时长：9 分钟。

互动场景：6

预演：是 

名人堂：是 
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游戏玩法
客人将享受身临其境的演练，配备多
感官玩具枪，让他们体验惊心动魄的
冒险。

为所有人提供身临其境的互动体验
凭借不同级别和强度的游戏玩法，从
初学者到经验丰富的用户，每个人都
可以享受这种激动人心的体验。

自我适应游戏玩法和强度级别
每次玩家击败一波敌人时，都会产生
一波新的一波，让最积极的团队在可
用时间内增加他们的分数。

易于使用和有效的技术

基于玩家参与的多个结局

StrikerVR Mavrik-Pro 具有动态后坐力和高清触觉引擎以及主动触摸技术。
这款玩具枪提供无限的工具和身临其境的效果，让玩家能够达到感官临界质量。
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